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1. Organizator: 
Siedleckie Stowarzyszenie Miłośników Techniki Zabytkowej „Korba”.

2. Jury:
Jury wyznaczone zostanie spośród przedstawicieli organizatora w dniu imprezy. Uczestnicy zostaną powiadomieni o składzie podczas oficjalnego otwarcia rajdu. 

3. Do udziału w rajdzie dopuszczone są tylko pojazdy zarejestrowane, sprawne technicznie - z aktualnym przeglądem technicznym i posiadające ważną polisę OC. 

3.1 Uczestnicy Rajdu powinni posiadać ze sobą: 
• wymagane dokumenty uprawniające do poruszania się pojazdem po drogach publicznych, 
• niezbędne, przewidziane kodeksem drogowym wyposażenie pojazdu, 
• materiały informacyjne: mapy, przewodniki, itp., 
• sprawny telefon komórkowy celem wezwania pomocy w nagłym przypadku 
3.2 Skład załogi: 
• kierowca z aktualnym prawem jazdy 
• pilot 
Pozostali pasażerowie pojazdu są osobami towarzyszącymi, zgodnie z dopuszczalną liczbą miejsc, na jaką pojazd jest zarejestrowany. 
3.3 Przejazd trasy oraz wszystkie próby są wykonywane na pojeździe i przez kierowcę zgłoszonego w karcie drogowej. 
3.4 Uczestnicy Rajdu mają obowiązek umieszczenia na pojazdach numerów startowych oraz naklejek sponsorów imprezy w widocznych miejscach według wskazań Organizatora. 

4. Wpisowe: 
Równocześnie ze zgłoszeniem udziału w Rajdzie każdy uczestnik zobowiązuje się do wpłacenia gotówką w dniu przybycia na imprezę w Biurze Rajdu opłaty wpisowej ustalonej ostatecznie przez Organizatora. 

5. Przebieg imprezy: 

5.1 Aktualny regulamin Rajdu musi być przez Organizatora umieszczony w widocznym i ogólnie dostępnym miejscu od początku imprezy do jej zakończenia. 
Trasa rajdu wg itinerera lub mapy,  zostanie przygotowana na szlaku o długości ok. 90 km na terenie miasta Siedlce i w jego okolicach.
5.2 Na trasie wyznaczone będą punkty kontroli przejazdu (PKP) oraz punkty kontroli czasu (PKC). 
5.3 Uczestnicy poruszający się trasą wyznaczoną przez organizatora, według dostarczonych przez niego materiałów nawigacyjnych, meldują się w poszczególnych punktach kontroli przejazdu (PKP) celem potwierdzenia właściwej trasy przejazdu.
5.4 Za wykonanie zadań na poszczególnych PKC uczestnikom przyznawane są punkty, według zdobytych przez nich miejsc:
1 miejsce - 50 pkt
2 miejsce 49 pkt 
3 miejsce 48 pkt
....
50 miejsce - 1 pkt
5.5 Przyjazd na punkty kontroli czasu (PKC) odbywa się w wyznaczonych przez organizatora dla każdej załogi przedziałach czasowych. Wcześniejsze oraz późniejsze zameldowanie się na PKC skutkuje naliczeniem punktów karnych - 10 pkt karnych za każdą minutę spóźnienia lub wcześniejszego wjazdu na PKC.

5.6 Ominięcie każdego PKP powoduje naliczenie 50 punktów karnych.
5.7 Kolejność wykonywania prób czy zadań odbywa się wg kolejności przybycia uczestników na miejsce próby/zadania. 
5.8 Uczestnik zobowiązany jest do przejechania trasy wg otrzymanego od Organizatora itinerera lub mapy oraz zaliczenia wszystkich prób i zadań w kolejności wymienionej w karcie drogowej. 

6. Postanowienia ogólne: 

6.1 Pisma, instrukcje i komunikaty Organizatora imprezy, wręczone uczestnikom przed startem do imprezy, do kolejnego odcinka lub zadania, nieodłączną część niniejszego regulaminu. 
6.2 Przyjęcie przez uczestnika "Karty drogowej" jest równoznaczne z akceptacją udziału w imprezie i podporządkowaniem przepisom niniejszego regulaminu. 
6.3 Interpretacja niniejszego regulaminu należy do Jury imprezy, w którym przewodniczący Jury ma decydujący głos. 
6.4 Organizator poinformuje uczestników, którym miejscu i o której godzinie zostaną wywieszone wyniki rundy. 
6.5 Uczestnicy imprezy bezwarunkowo muszą się podporządkować poleceniom wydawanym z pojazdów organizatorów. 
6.6 Podczas przejazdu trasą rajdu pojazdy uczestniczące w imprezie będą oznakowane numerem startowym z nazwą i logo I Siedleckiego Rajdu Oldtimerów. 
6.7 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki i szkody spowodowane przez uczestników wobec osób trzecich. 

7. Dyskwalifikacja 

7.1 Niesportowe zachowanie Uczestnika lub postępowanie wbrew ogólnie przyjętym zasadom współżycia społecznego, może skutkować dyskwalifikacją w Rajdzie. 
7.2 Wszelkie umyślne działanie Uczestnika przeciwko mieniu innych Uczestników Rajdu, Organizatorów lub Sponsorów podczas imprezy może skutkować dyskwalifikacją z Rajdu. 
7.3 Decyzja o dyskwalifikacji Uczestnika jest podejmowana przez Jury podczas imprezy. 
7.4 Rajd odbędzie się w warunkach normalnego, otwartego ruchu drogowego. Uczestników obowiązuje bezwzględne przestrzeganie przepisów ruchu drogowego pod rygorem dyskwalifikacji w przypadku ich rażącego naruszenia. 

